
Les Intelligences végétales et animales
SAMEDI 4 OCTOBRE DE 10H À 18H 
Médiathèque Pompidou

10h - Ciné-débat : l’intelli-
gence du vivant

	+ De 10h15 à 11h15 : projection 
d’un extrait de documen-
taire. Découvrez comment 
les arbres communiquent, 
s’entraident et vivent en 
réseau. Suivra un débat animé 
par un intervenant, expert 
sur le sujet. Une discussion 
accessible et passionnante 
pour changer notre regard sur 
les plantes.

	+ 11h15-12h15 : un second 
débat sur l’intelligence ani-
male sera animé par un autre 
expert.

2h - tout public dès 10 ans - sur réservation 
bm.chalonsenchampagne.fr et 03 26 26 94 26

14h - Ateliers "Quand le vivant 
s’organise"
Un parcours d’ateliers ludiques 
et sensoriels pour explorer les 
intelligences végétales et ani-
males. Rencontre avec l’abeille 
et ses étonnantes méthodes de 
communication avec L’Abeille 
marnaise  ; initiation au monde 
mystérieux des champignons 
avec la Société Mycologique 
de Courtisols  ; atelier ludique et 
participatif pour découvrir les 
capacités d'adaptation de cer-
tains écosystèmes avec le vert 
solidaire ; jeu de société "Comme 
une fourmi", avec un animateur 
d’écologie pour entrer dans la 
peau d’une fourmi  !  Jeu de rôle 
autour des plantes et des ani-
maux par l'association Aux Portes 
de l’Imaginaire.

3h - tout public dès 5 ans - accès libre 
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Jeux de rôles : intelligences 
végétales sur le thème des plantes 
carnivores

	+ De 14h à 16h : Découverte des 
Jeux de rôle avec les Portes de 
l’Imaginaire. Vous n’avez jamais 
joué de partie ? Vous voulez sim-
plement essayer ? Venez jouer avec 
nous ! Enfants, ados, adultes : tous 
les âges sont les bienvenus à cette 
session de découverte.
Le système de Trouilleville est facile 
à comprendre et à utiliser. Après 
une présentation des principes du 
jeu de rôle et la création des per-
sonnages, nous commencerons 
l’aventure.
Et si vous avez déjà joué à Trouille-
ville, rapportez votre personnage 
pour lui faire vivre une autre aven-
ture et lui donner de l’expérience !

2h - dès 7 ans - sur réservation bm.chalonsenchampagne.fr et 
03 26 26 94 26

	+ De 16h à 18h : Partie de jeux de 
rôle 
Vous avez déjà joué aux jeux de rôle 
et souhaitez en connaître davan-
tage ? Venez lancer des dés bizarres 
(4, 10 ou même 20 faces). Testez de 
nouvelles mécaniques de jeu et vi-
sitez d’autres mondes. Des chatons 
magiciens, aux ados-détectives, 
des rues d’Ankh-Morpork aux pla-
nètes de Cowboy Bebop. Choisis-
sez votre univers... Et pourquoi pas 
tester la place du MJ / Conteur ?
Ces parties s’adressent aux per-
sonnes plus à l’aise avec les jeux 
(de rôle ou non) et resteront acces-
sibles au jeune public.

2h - dès 7 ans - sur réservation bm.chalonsenchampagne.fr et 
03 26 26 94 26

17h - Conte "Au ras des pâque-
rettes" 
Un final poétique et inspirant : "Au ras 
des pâquerettes, pourtant les plantes 
ne sont pas si bêtes. L'intelligence est 
partout. Entre contes et botanique, un 
spectacle plein de découvertes pour 
tout public." Contes et récits du vivant 
pour petits et grands par la conteuse 
Marie LM

40mn - tout public dès 5 ans - sur réservation 
bm.chalonsenchampagne.fr et 03 26 26 94 26

Les Intelligences 
artificielles
SAMEDI 11 OCTOBRE DE 10H30 À 18H 
Médiathèque Diderot

Vous entendez parler d’intelligence 
artificielle (IA) partout, mais vous ne 
savez pas vraiment ce qu’il y a der-
rière  ? Participez à cette journée 
ludique, interactive et pédagogique 
pour en découvrir les bases. Certains 
ateliers sont sur inscription, sur place, 
dès 10h. 
Aucune connaissance technique n’est 
requise !

IA ou pas ?
Des images sélectionnées pour mieux 
comprendre et détecter les IA généra-
trices d’images.

Tout public - Entrée libre

L’IA et le jeu vidéo
Venez vivre la génération procédurale 
de mondes en temps réel par IA, avec 
No Man’s Sky, jeu d’exploration spa-
tial.

Adultes et enfants dès 10 ans - accès libre

L’IA et l’impression 3D
Les outils d’intelligence artificielle 
peuvent vous aider dans de nombreux 
domaines et notamment pour la gé-
nération de modèle 3D à partir d’une 
image. Testez ces nouvelles possibili-
tés qui s’offrent à vous avec le fabma-
nager de l’Octolab.

Adultes et enfants dès 8 ans - Inscription sur place

L’IA et vous 
L’intelligence artificielle est de plus 
en plus intégrée dans notre vie quo-
tidienne  : applications médicales, 
outils de recrutement, navigation sur 
internet... Mais est-ce une bonne nou-
velle ? Comment ça fonctionne ? Quels 
sont les risques et les avantages  ? 
Un moment pour échanger et com-
prendre.

Tout public - Discussion et démonstration tout au long de la 
journée - accès libre

10h30 : Racontines 
Lectures et comptines, suivies d’un 
atelier de création. Pendant cette 
session, c’est vous qui écrivez une 
histoire avec l’aide de l’IA. Et grâce 
à d’autres outils de génération par 
IA, vous pourrez même en faire une 
comptine ou des images ! 

1h - Parents et enfants dès 3 ans
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10h30, 14h, 15h30, 17h : Atelier 
de découverte
Plongez dans le monde de l’Intelli-
gence artificielle ! 
Un atelier pour jouer, apprendre, 
expérimenter... et surtout décou-
vrir que l’IA n’est pas si magique 
que ça, mais qu’elle peut devenir 
passionnante quand on comprend 
comment elle fonctionne  ! Com-
mençons par un échange simple et 
sans jargon. Posez vos questions, 
partagez vos idées, testons en-
semble nos représentations de l’IA. 
Puis, par équipe de 2 ou 3, vous en-
traînez un robot grâce à l’appren-
tissage supervisé. Votre mission  : 
lui apprendre à bien se comporter 
pour qu’il puisse ensuite faire une 
course en totale autonomie. Quel 
robot ira le plus loin ? Le plus vite ? 
Le plus malin ? Avec Educabot

1h - tout public dès 8 ans - Inscription sur place

14h30 : L’IA et la programmation
Entraînez une IA pour lui faire réali-
ser des actions simples.

Entrée libre - adultes et enfants dès 10 ans - inscription 
sur place

14h30 et 16h : Le bar à his-
toires - Atelier d’écriture et de 
création
Ensemble, inventons une histoire 
avec l’aide de l’intelligence artifi-
cielle. Et grâce à d’autres outils de 
génération par IA, vous pourrez 
même en faire une comptine ou 
des images ! 

1h - parents/enfants dès 5 ans (14h30) et dès 8 ans (16h) - 
Inscription sur place

Les intelligences 
humaines
SAMEDI 18 OCTOBRE DE 10H À 18H 
Médiathèque Gulliver
Tout public - Entrée libre

Journée spéciale “À la décou-
verte des intelligences hu-
maines”
Et si l’on vous disait qu’il n’existe 
pas une seule façon d’être intelli-
gent, mais une multitude ? Logique, 
créative, sensorielle, sociale, émo-
tionnelle... L’intelligence humaine 
est bien plus riche et surprenante 
qu’on ne le croit !
Le temps d’une journée, la Média-
thèque Gulliver vous invite à explo-
rer vos intelligences, à jouer, créer, 
ressentir, coopérer... et surtout à 
vivre l’intelligence autrement.

Au programme : 
Escape games avec Elucid Es-
cape  ; atelier “Ma pièce compte” 
de la coach Nouha Sghaier Brouté ; 
ateliers sensoriels pour découvrir 
nos capacités d’adaptation  ; tests 
sur le fonctionnement du cerveau ; 
jeux de société collaboratifs pour 
s’unir plutôt que s’affronter et ex-
position interactive  : Intelligences, 
différentes par nature.
Une journée ouverte à tous, petits 
et grands, pour se reconnecter à 
sa richesse intérieure et collective.
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